
FONOAUDIOLOGÍA 
ESCUELA DE LENGUAJE WILEF 

GUÍA N° 22 NIVEL MEDIO MAYOR 
 
NIVEL COGNITIVO 

OBJETIVO: Reforzar atención auditiva y visual. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANIMALES 



FONOAUDIOLOGÍA 
ESCUELA DE LENGUAJE WILEF 

GUÍA N° 22 NIVEL MEDIO MAYOR 
 
Nivel: Morfosintáctico 
Objetivo: Comprende y ejecuta instrucciones simples durante un juego. 

1. El adulto muestra y nombra todas las imágenes a los jugadores 

2. Se entregan los bingos, el adulto saca una palabra y la lee en voz alta  

3. El adulto verifica que todos hayan puesto la ficha en el lugar correcto. Gana el que primero 

completa el cartón, tapando o tachando la imagen que haya escuchado. 

 

 

 

 

 

 

           

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                          

                                                   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANIMALES 



FONOAUDIOLOGÍA 
ESCUELA DE LENGUAJE WILEF 

GUÍA N° 22 NIVEL MEDIO MAYOR 
 

Nivel: Semántico 
Objetivo: Aumentar vocabulario activo y pasivo a través de la categoría animales 

Actividad: Es importante que antes de jugar se reconozca el vocabulario a trabajar, se 

sugiere que antes de jugar se identifiquen y nominen todas las palabras, para que no 

existan confusiones al buscarlas.   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ANIMALES 



FONOAUDIOLOGÍA 
ESCUELA DE LENGUAJE WILEF 

GUÍA N° 22 NIVEL MEDIO MAYOR 
 

Nivel: Fonético-fonológico 
Objetivo: Reforzar conciencia silábica 

Actividad: Se nombran las diferentes imágenes, se recortan y mezclan. Vamos a buscar tres vasos y 

se numeran del 1 al 3. Se irán depositando las imágenes dentro del vaso, según contengan 1 sílaba, 

dos sílabas y tres sílabas.  

 

 
 

 

 

 

 


